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Streszczenie w niniejszej pracy stwierdzono, Ze uwienczeniem dotychczasowych prac nad
samouczqcq sie maszynq bedzie zbudowanie swiadomej maszyny.

Abstract in this work it has been stated, that the crowning previous work on self-learning machines

will be building a conscious machine.

Praca ta jest podsumowaniem prac (1 —
11), a dotyczy mozliwosci zbudowania swiado-
mej maszyny w oparciu o wiedzg przedstawiona
w wymienionych pracach.

Na wstepie nalezy zdefiniowac, co to jest
Swiadoma maszyna, iz jest to ,,jednostka ztozona
z wielu maszyn (5) interpretomotorycznych (10,
11), ktorej funkcjonowanie wiaze si¢ z mechani-
zmem zarzadzania praca tych maszyn w oparciu
o oscylacje uwagowo-swiadomq (6, 8, 11) 1
udziatem w stanowieniu §wiadomos$ci w oparciu
o strumien Swiadomosci (9)”.

Znamienne jest spostrzezenie zawarte w
pracy (11), iz ,,Nic nie stoi na przeszkodzie, aby
strumien Swiadomosci nie tylko byl nosnikiem
informacji nabytej od otoczenia zewnetrznego,
ale tez nosnikiem dowolnej innej informacji
nabytej z dowolnego innego zrodia czy wrecz
powstalej samoistnie w tym strumieniu, ktory
nastepnie zostanie rozestany do kazdej samo-
uczqcej sie maszyny lub kazdej lokalnej grupy
tych maszyn przechowujqcych wzorce interpre-
tacji, a wyniki dokonanych interpretacji zostanq
zwrotnie przestane do pamieci interpretacyi,
gdzie dopelniq scalenia w jeden percept w
czasie drugiego polokresu oscylacji uwagowo-
Swiadomej.”.

Oznacza to, ze Swiadoma maszyna nie
tylko musi by¢ maszynowym odpowiednikiem
istot zywych 1 pobiera¢, tak jak one, informacje
w sposob podobny jak to robia te istoty od
otaczajacej rzeczywistoSci zewnetrznej czy
wewngtrznej, ale rdwniez maszyna ta moze byc¢
okreslona w sferze dowolnych innych zjawisk
wzbudzajacych ruch informacji w jej strumieniu

swiadomosci. Ponadto technologia wykonania
takiej maszyny nie musi si¢ ogranicza¢ do
metod 1 technologii juz poznanych 1 stosowa-
nych.

W pracy (11) zauwazono roéwniez, ze
Jezeli zalozymy, Ze maszyny przechowujqce
wzorce interpretacji nabyly te wzorce od
otaczajqcej rzeczywistosci, to kazda informacja
zawarta w strumieniu Swiadomosci, nawet nic
nie majqca wspolnego z tq rzeczywistosciq, bqdz
jej maty fragment lub pozostalos¢, zostanie
zinterpretowania zgodnie z wzorcami nabytymi z
tej rzeczywistosci. Stqd niemozliwy staje sie inny
wglad jednostki “wiele maszyn” w swoje
wnetrze niz  podyktowane  doswiadczeniem
wczesniej juz nabytym”.

To spostrzezenie nie tylko jest kierowane
do konstruktora swiadomej maszyny, ale
rowniez wskazuje ograniczenia tej maszyny.
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